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• Hvad er det 

• Hvordan bruges det? 

• Hvad er det nye i SS4? 

• Hvordan kommer man i gang? 

 

Application Owned Properties 

Application Owned Properties and User Defined Symbology 
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Application Owned Properties 

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

• Hvad er Application Owned Property 
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Application Owned Properties 

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

• Hvordan bruges Application Owned Property 
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Application Owned Properties 

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

Hvad er det nye i SS4 ? 

Man kan programmere sine egne !! 
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Application Owned Properties 

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

Flere eksempler 
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Application Owned Properties 

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

Hvordan kommer man i gang? 
På websitet BentleyMap Development Guide 
https://extranet.bentley.com/geospatial/documentation/api/xfm_develo
pment_guide_frame1.htm 

Finder man det eksempel jeg har arbejdet ud fra. 

Siden kræver adgangskode fås hos 
jeff.bielefeld@bentley.com. 

I Kapitel 54 MDL Development Environment finder 
man oplysninger om hvordan man sætter sit 
udviklings miljø op.  

VisualStudio 2005 er mandatory! 

Man kan sagtens debugge i både Standalone og 
Enterprise versionerne af Bentley Map 

https://extranet.bentley.com/geospatial/documentation/api/xfm_development_guide_frame1.htm
https://extranet.bentley.com/geospatial/documentation/api/xfm_development_guide_frame1.htm
https://extranet.bentley.com/geospatial/documentation/api/xfm_development_guide_frame1.htm
mailto:jeff.bielefeld@bentley.com
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• Hvad er det 

• Hvad er det nye i SS4? 

• Hvad kan det så bruges til 

• Hvorfor? Hvor er forskellen til en 
fiks lille macro 

 

User Defined Symbology   

Application Owned Properties and User Defined Symbology 
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User Defined Symbology   

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

Geospatial Administrator giver os User Defined 
Symbology 

Men det har nogen begrænsninger! 

Vi kan ingen steder anvende property-værdier til 
andet end at teste Criterias ! 

 

Hvad nu hvis vi kunne …. 
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User Defined Symbology   

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

Men det kan vi ikke, heller ikke i SS4  
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User Defined Symbology   

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

Hver gang en feature dannes, editeres eller resettes sker der flg: 
 

 
Bentley Map læser i GSA-

metadataene og regner ud 
hvordan Symbologi og Lag skal 

være og danner en Xfm-settings  
blok 

Bentley Map udtegnings system 
gentegner featuren udfra 
værdierne i Xfm-Settings 
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User Defined Symbology   

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

Hver gang en feature dannes, editeres eller resettes sker der flg: 
 

 
Bentley Map læser i GSA-

metadataene og regner ud 
hvordan Symbologi og Lag skal 

være og danner en Xfm-settings  
blok 

Bentley Map udtegnings system 
gentegner featuren udfra 
værdierne i Xfm-Settings 

X34Symbology 
Hookers sig ind i 

mellem 

Retter i noget og lader resten passere 
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User Defined Symbology   

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

Hvorfor ikke bare nøjes med en lille 
fiks macro bagefter? 

Fordi Symbologien bliver korrekt  
• efter Edit og Databrowser editering 

• ved Gis format import 

• ved udtræk af data fra Spatiale databaser 
(Oracle og MsSql) 

• ved indlæsning af Wfs data. 
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User Defined Symbology 

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

Hvordan kommer man i gang? 
Udgangspunktet er en workshop øvelse fra maj 2013 
Jeg har ikke kunne finde den på websitet 
BentleyMap Development Guide 
https://extranet.bentley.com/geospatial/documentation/api/xfm_develo
pment_guide_frame1.htm 

Men jeg tror man kan få det ved at henvende sig til 
Jeff Bielfeld  

jeff.bielefeld@bentley.com. 

I Kapitel 54 MDL Development Environment finder 
man oplysninger om hvordan man sætter sit 
udviklings miljø op.  

VisualStudio 2005 er mandatory! 

Man kan sagtens debugge i både Standalone og 
Enterprise versionerne af Bentley Map 

https://extranet.bentley.com/geospatial/documentation/api/xfm_development_guide_frame1.htm
https://extranet.bentley.com/geospatial/documentation/api/xfm_development_guide_frame1.htm
https://extranet.bentley.com/geospatial/documentation/api/xfm_development_guide_frame1.htm
mailto:jeff.bielefeld@bentley.com
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Hvordan komme igang   

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

Hvad har jeg gjort  
• Installeret Microstation i den version der 

svarer til BentleyMapStandalone 

• Installeret BentleyMap for Microstation 

• Installeret Microstation SDK svarende Mstn 
version 

• Installeret VisualStudio2005 

• Hentet geodevvars.bat fra BentleyMap 
Development Guide og tilrettet den se afsnit 
54 smst. 
– Bemærk gamle dos ~ mappenavne, benyt Dos kommando DIR /X 

for at finde dem 

• Hent et eksempel projekt og få det til at virke  
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Hvordan komme igang   

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

Hvad har jeg gjort med projekterne 
• Hentet eksemplerne  

• Lavet et VS2005 projekt med kun BentleyMapStandalone. 

• Tilføjet C, H og de øvrige filer i projekt vha Open. 

• Debugget eksemplet, så jeg forstår hvad sker hvor. 

• Rettet koden trinvis og Debugget. 
Det er forholdmæssig meget lidt kode jeg selv har tilføjet. Husk at bruge API hjælpen: 

 BentleyMap XFT MDL Api 

 MDLAPIFunctionReference 

 Map_SDK 
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Hvordan komme igang   

Application Owned Properties and User Defined Symbology 

Hvad har været udfordringerne 
1. Få udviklingsmiljøet op og køre 

2. Arbejde med MsWide character (jeg er gammel C kode freak) 

3. Finde de rigtige MDL funktioner de få steder jeg havde brug for det 

 
 

 


