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Templates

TEMPLATES

Templates er en form for skabeloner til elementer. Vi har tidligere laert om bylevel nér vi taler
om farver, linetype og linietykkelser. Templates kan mere end det. Vi kan pa forhand veelge
om et element skal veere udfyldt eller e}, indstilling af tekster, skravering, valg af celler og
meget mere.

OVELSE TEMPLATE TIL ALM. ATTRIBUTTER
1. Abn filen MineTasks.dgnlib der ligger i DGNLIB folderen

I Work Space
I Projects
w2

(=] dgniib}

2. Veelg Workspace - Customize
3. Lav en ny "template folder” der hedder Mine Templates (det gule ikon)

4. Lav derefter en template med navnet Grgn (det bla ikon)

! Customize
File Utilities
Templates |T00|5 |

e ow® d‘n*&ﬁ} AVvOX Properties

= M3 MinOpsastring dgniib General Settings

=] Minz Templates Levels elementer
= Colors I 2
Line Styles =1 { Tree Line }

eights _______________[s=ll}

5. Til hgjre indstilles templatens egenskaber
For Grgn indstilles:

Color = Grgn

Style = {Tree line}

Weight =1
6. Lav endnu en template med navnet Bla
7. Indstil:

Color =Bla

Style=0

Weight = 2

-
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Templates

8. For at fa flere indstillingsmuligheder hgjreklik i det gra felt

Froperties
General Settings
Levels Default
Colars | [l
Line Styles o
‘Weights = 2 w
General Settings * |
Text 4 Fill Type
Cell » Fill Color
Paint 4
Pattern/Hatch 4
"""" Miine Style

....... Material

Dimension Style

9. Veelg Add - Closed Linear - Fill Type

10. Indstil Fill type til Opaque

11. Lav endnu en template med navnet Rgd

12. Indstil:
Color = Ragd
Style = 2
Weight=0

Fill Type = None
13. Luk dialogboksen

14. Veelg en template i gverste venstre hjgrne og tegn et element

i MinOpsaetning.dgnli

File Edit Element Settin
£ |-
\gl"ﬂine Templates

I Gran
4 Elz
Rad

Hint Husk ogsa at tegne lukkede elementer, for at du kan se forskellen.

-
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Templates

DVELSE SKRAVERINGS TEMPLATE
1. Gaigen ind under Workspace - Customize

2. Lav en ny template med navnet Skravering
Indstil:
Level
Colors
Line Styles
Weights
Tilfgj (under Pattern/Hatch Settings) og indstil:
Hatch Spacing

Hatch Angle
Properties
. I - —
Levels Skravering
Calars B [124.21.255]
Line Styles BylLevel
Wweights EJo
Pattern/Hatch Settings b
Hatch Spacing 100.0000,100.0000

Hatch Angles 25° 3157

3. Tegn et lukket element (Q + 1)
4. Veelg Templaten Skravering og lav en skravring vha.CrossHatch Area (R + 2) —lav
skraveringen som Associatiove Region Boundary

-
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Templates

A)

@VELSE PATTERN TEMPLATE (SKRAVERING MED CELLER)
1. Gaigen ind under Workspace - Customize

2. Lav en ny template med navnet Beton

Tilfgj (under Pattern/Hatch Settings)
Pattern Cell, veelg cellen: CONCRT

General Settings  »

Closed Linear k
Text 3
Cell 3
Point b

Pattern Angles

Mline Styl

D.""E 1::.-' ES | Pattern Spacing
imension Style Pattern Scale

Material Area Pattem Spadng

Area Pattern Angle

Area Pattern Cells CONCRT

3. Tegn et lukket element (Q + 1)

1! pattern Area :||:,[z|
LA E I Y
Pattem Definition | From Cal |

Pattem: | CONCRT Q
Scale: | 1.00000
Bow Spacing: | 0.0000
Column Spacing: | 0.0000
Angle: | OF ¥
Tolerance:
Asspcigtive Pattem
Associative Region Boundany
[ ] Snappable Pattem
True Scale
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4. Veelg Templaten Beton og lav en skravring vha.Pattern Area (R + 3) — lav skraveringen
som Associative Region Boundary



Link — skal elementet vide hvilken template den kommer fra?

@VELSE CELLE TEMPLATE
1. Gaigen ind under Workspace - Customize

2. Lav en ny template med navnet Nordpil
Tilfaj:

Cell Name
Cell Scale

General Settings #

Closed Linear k
Text 3
Point r Cell Scale
Pattern/Hatch ¥ Terminator

i Terminator Scale
Miine Style

Dimension Style

Material

3. Indstil Cell Name til Nordpil og Cell Scale til 1,1,1
Templaten er nu klar til brug.

4. Veelg Templaten Nordpil og veelg veerktgjet: S + 1 og placér cellen

Hint De celler der kan veelges er de celler der er attach’et dit DGNLIB

LINK — SKAL ELEMENTET VIDE HVILKEN TEMPLATE DEN KOMMER FRA?

Nar du laver nye elementer kan du sgrge for at elementet er linket til templaten. Det gares
ved at trykke template ikonet ind. Sa far du nemlig fordelen af at elementet selv ved hvilken
template den er dannet af, og hvis templaten aendres, sendres elementet ogsa.

Du kan altid tjekke i Element Information og linket imellem dit element er der eller ej. Og se
ogsa hvilken template den er linket til.

:.. Element Info

= & =Selection:
< < fssociative Region:

Class Primary
Fill {none)
Mine Templates\Skravering

E Bentleyuser.dk - Workshop W2



AEndring af templates

AENDRING AF TEMPLATES

-

A)

@VELSE /ENDRE FILL TYPE

1.

Tegn et lukket element hvor Template knappen er trykket ind og et andet lukket element
hvor knappen ikke er trykket ind.

G& igen ind under Workspace - Customize

Veelg den template du brugte lige far og indstil Fill Type til noget andet end det star til.

Se hvad der sker! — Det element hvor template knappen var trykket ind aendres
automatisk.

@VELSE ANDRE SKRAVERINGS TEMPLATE

1.

2.
3.
4,

Tegn 2 lukkede elementer og brug din Template Skravering fgr du skraverer det ene vha.
Crosshatch area (R + 2).

Tryk Template knappen ind og skraver det andet element (R + 2)
G& igen ind under Workspace - Customize

Veelg Templaten Skravering og lav Hatch Spacing om

Se hvad der sker! — den skravering der er lavet med Template knappen trykket ind sendres.

Hint For at skraveringen kan andres pa denne made skal den have Associative Boundaries.

UDSKIFTE TEMPLATE

@VELSE SKIFTE TEMPLATE

1.
2.
3.

Veelg ét af de elementer du har tegnet
Veelg element Information (Ctrl + 1)

Valg af template star pa listen over Generelle Element informationer.
Brug drop down menuen til at aendre.

General ®
Level Skravering
Celor BEE [124.21.255]
Line Style ByLevel (0)
\weight o
Class Primary
Fill (none)
Mine Templates\Skra' v
Transparency 0
Priarity 0
Geometry 3|
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AEndring af templates

BRUG TEMPLATES | ANDRE MODELLER

Normalt ligger man Templates i et DGNLIB, sa alle har adgang til de samme templates og
ikke skal lave dem selv.

@VELSE BRUG TEMPLATES | EN NY FIL
1. Veelg File > New

2. Veelg folderen DGN og angiv et filnavn for den nye fil

|5y Projects
w2
= Jdor

3. Tegn nogle elementer med de skabeloner du dannede i de tidligere gvelser.

Dine templates ligger i dit DGNLIB og derfor vil valget af workspace vaere gaeldende for
hvilke templates du har tilradighed.

-
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Task og toolboxes

TASK OG TOOLBOXES
Tasks er menuen til hgjre pa skaermen. Vi kan selv lave vores egne tasks.

Task Havigation

el LN RUBN U1 DTN Lt we )

Man kan kun komme ind og lave nye tasks hvis man er inde i det DGNLIB som dit workspace
stér og peger pa. Ellers far man nedenstaende "fejlmeddelse”.

M Customize
File Utilities

| Templates | Tools |

The editing of tools, tasks, and menus is available when the active file is a corfigured DG library.

See "Tools, Tool Boxes, and Tasks" in Help for more information.

@DVELSE LAV DIN EGEN TASK
1. Veelg menupunktet: Workpace - Customize - Task faneblad

ustomize |Z||:.f'>__<|

File Utilities
| Templates | Tools |

=~ 4h8 ~Av X e 9] 9 458 A
%9 User Tools 9}:" User Tasks

?9 Application Tools ";] Application Tasks

Properties

B Bentleyuser.dk - Workshop W2



Task og toolboxes

| hgjre side ga ned under:
User Tasks - MineTasks.dgnlib

Og klik pa Create Task ikonet — kald den nye Task for Min Task

A Customize
File Utilities

Templatesl Tools |

o)X

= 2 hF BB AV X

s W B AW B AV

%y User Tools

?9 Application Toolz

=] Q}:Jn User Tasks
= Mine Tasks.dgnlib
] Vin Task
":L Application Tasks

Properties

Dimension
Show lcon

Both
False

Tryk pa F2 eller brug gverste ikon i Task veerktgjskassen (til hgjre) og se at der er blevet

tilfgjet Min Task

Sa skal vi have knapper og veerktgjskasser i

Veelg i Venstre side Application Tools - MicroStation

Find veerktgjskassen: Linear Elements og treek musen over pa Min Task

# Customize
File Utilities

| Templates | Tools |

Eo&X

=4 LB AV X

T v 5 AhE A

T Lighting ) = 92" User Tasks

== Linear Dimensions = MineTasks.dgnlib

lmmn | Linear Sements = ‘:‘1 Min Task

= Main ‘:1 Linear Elements

= Main Clessic ‘3, Application Tasks

= Manpuisie T

== Manjpulste Festfurs

= Maich

... . v

Properties

i B
m Both |
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Task og toolboxes

6. Find nogle flere interesante veerktgjskasser og treek dem over i Min Task

7. Hvis der er veerktgijer i du ikke vil have i hver enkelt veerktgjskasse, kan du slette dem
over under Min Task (Brug Delete knappen)

TN M | ashs ugrn -
= ‘ﬂ Min Task
= ‘ﬂ Linear Elements
“\E Alsce Smadline
;/p Flace Line
o Construct Line at

b Annlication Tasks
Hint Du kan bruge Drag'n Drop for at &endre pa reekkefalgen

@VELSE DIN EGEN V/ERKT@JSKASSE

1. |venstre side af Customize dialogboksen veelges:
User tools - MineTasks.dgnlib

M Customize
File Utilities

Templates| Tools |
= A B R A X
= E.Jgp Uger Tools

Mine Tasks. dgnlib

= "2'9 Application Tools

2. Klik pa ikonet New ToolBox og angiv navnet Mine Veerktgjer

i 3
f45 Customize

File Utilities
Templates |m|
Z, 4B B A~V X
= ﬁ‘_;’ User Tools
= Mine Tasks.dgnlib
mmn Mine Vaarktager

3. Find diverse veerktgjer under Application Tools - MicroStation og traek dem op i din
veerktgjskasse (eller hgjreklik og brug Copy/paste)

4. Treek din egen veerktgjskasse over i Min Tasks

Se resultatet i hgjre side af skaermen.

-
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Task og toolboxes

DVELSE LAV DIN EGEN KNAP
1. Sta pa Mine Veerktgijer i venstre side af dialogboksen

2. Veelg New Tool og kald den nye knap for Level Off

3. Ud for
Key-In skrives: LEVELMANAGER LEVEL OFFBYELEM
Icon : Find et passende icon

tool Presentation: Icon Only

Properties

Command Data ¢
Key-in LEVELMANAGER LEVEL OFFI||  lcon
Balloon Text Slukker for level Teool Presentstion lcon Only
Use Current Setting v |l Tool Type Standard
Template Path MNone Dimension Both

4. Treek den nye knap over i din veerktgjskasse i Min Task

5. Prgv den nye knap.
(Maske skal du lave et par levels og nogle elementer far du kan afprave knappen)

@VELSE LAV DIN EGEN KNAP DER BRUGER EN TEMPLATE

1. Find veerktgjet Place Smartline under Application Tools > MicroStation > Linear
Elements og kopier den op under Mine Veerktgjer

2. Haijreklik pa veerktgjet og veelg Rename — Kald veerktgjet Gran

3. Veerktgijet indstilles og veelg under:

Template Path: Mine Templates - Grgn

Icon: Veelg et passende ikon

Properties

Command Data Genera sqﬂims

Key-in [SMRTLINE] place smartline lcon @]
Balloon Text Place SmartLine Tool Presentation lcon Only
Associate Template MNewver Dimension Both
Mine Templates\Gran v

4. Kopier det nye veerktgj over i din veerktgjskasse og prav det.

5. Prgv ogsa at lave et skraveringsvaerktgj, eller andre linie veerktgjer der veelger en
template.

Note Ved indstilling af de nye veerktgjer er det ogsa muligt at veelge f.eks. snap indstilling, indstilling
i selve veerktgjet og meget mere. Men det har vi desveerre ikke tid til idag.

-
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Configurations Variabler

CONFIGURATIONS VARIABLER

-

A)

Man kan styre hvilke Tasks man har til radighed vha. falgende variabler:

MS_DGNLIBLIST

Denne variabel definerer hvor man finder alle .dgnlib filerne. DGNLIB filerne kan indeholde
level standarder, text styles, dimension styles, multi-line styles, celler, linietyper, brugerflader
(Tasks) mm.

MS_GUIDGNLIBLIST

Denne variabel hvilke filer der kan indeholde, ikoner, veerktgjer, veerktgjskasser , tasks og
gndringer i menuen.

MS_GUITASKTREEROOT

Med denne variable kan du angive precis hvilke tasks der skal veere synlige for dig. F.eks.
hvis man har mange projekt specifikke tasks kan denne variable sikre at du kun ser det du vil.

_USTN_SYSTEMDGNLIBLIST

Variablem definerer hvordan brugerfladen ser ud fra start. Default peger denne pa filen:
ustation.dgnlib der indeholder alle veerktgjer og veerktgjskasser i MicroStation

Hint Det er muligt at bruge Design History i dit DGNLIB, sé kan du lettere finde fejl og andringer.

Tak for denne gang — og husk at | kan fa meget mere at vide hvis | deltager i et rigtigt kursus
hos Bentley Institute! Vi holder ogséa kurser der er tilpasset jer, med det indhold | @nsker.

Kontakt mig pa tine.lai@bentley.com eller +45 45 46 00 68
Tine Lai Andersen, Bentley Instructor

www.bentley.dk/training
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