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Indledning

MicroStation er jo som bekendt meget mere end bare 2D, jeg tror egentlig der er flere 3D
veaerktgjer end der er 2D veerktgjer — men jeg har ikke talt. Jeg har valgt at vi i dag skal lave 2
gvelser. Den fgrste er at vi ud fra nogle hgjdekurver skal skabe en terreen model og derefter
skal vi drapere en raster reference over modellen. Den anden gvelse er en modelerings
opgave, og vi skal lave et par simple rgr, og en lille bygning med et spgjst tag, og hvis vi nar
det, sa skal vi ogsa generere et sheet ud fra modellen ved hjzlp af clips volume og dynamic
view.

Felg materialet punkt for punkt og jeg haber | nar det hele og at det ikke er alt for svaert
med den begraensede tid vi har.
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Terran model

Terraen model

Ved hjaelp af Mesh vaerktgjerne skal vi lave en terraen model ud fra nogle hgjdekurver.

1. Abn filen terreen.dgn

2. Velg task: Mesh Modeling

Tasks I x

[,g. Tasks - ]
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'\2 Drawing
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[d Drawing Composition el
’év‘ Solids Modeling B
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& Surface Modeling

| Mesh Modeling
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@ Feature Modeling vl

de visualization o

= Animation 2

3. Velg Select All
(Ctrl + A)

4. Velg Q+2 - Mesh from contours

IGE

5. Accepter

Du har nu lavet en terraeen model.
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Terran model

Fa vist terraen modellen med flader pa

1. Vealg Smooth eller Monocrome under Display Styles

& View 1, Composite

=R B TR EEREE
Filed Hidden Line

Hidden Line

Tlustration

Tlustration With Shadows
Monochrome

Maonochrome with Shadows
smooth

I~ |13 on b Ja R i

Transparent

LR 5% JOEIED SEURS
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0 Transparent with Shadows
Q  Wireframe

=
LT

@) W Open Display Style Dialog. ..

2. Rotér modellen rundt og tjek resultatet.
Tip: brug Shift + hjulet til at rotere modellen rundt sa du bedre kan se hvad der sker.

3. Vealg Wireframe under display Styles for at komme tilbage til “normal” visning.
4. Og hvis du vil tilbage til én af standardvisningerne. Top, Front, Isometic etc. Sa brug Rotate View
veerktgjet.

~| A% ] EFIEEEE

=] 1 FRotate View
Top View
Front View
Right View
Isometric View

[ ¥
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Bottom View

Back View

Left View
Right-Isometric View

#
W
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=1 Open as ToolBox
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Drapere raster refererence over terraenet

Drapere raster refererence over terraenet

Hvis vi skal have en fin terreen model og vi ligger inde med et raster billede der passer, sa
skal man udnytte det. Vha. raster manageren og tilknytning af en saerlig materiale palette,
sa kan man fa vist sine raster liggende henover/ovenpa terraeen modellen.

1. Fortseetifilen terraen.dgn

2. Velg rastermanager

mij
m

Edit View Display Settings Utilities

Q File Name L ﬁ Raster... Fription B Model
T W,
} Erom Image Server...

R (2 el

:;; ECWP Image Server...

3. Tilknyt rasterfilen 2km_6166_506.ecw
Den ligger i folderen data

Up one level > Data

Attach Raster Reference

Lock in: | 5 data | q'p |> &H&
~ [ 6166 506.20n; Preview Attachment
{ [¥]Raster Preview
My Recent
Documents
@
Deskiop
My Documents
My Computer
Fie name: [satelt it v [Coen ]
" Files of type: (lCammor\ Geo Ref Faster Fomats v ] [ Conesl ] [race mnterachvely
Ny Mook e [#]Open Settings Dialog

Raster referencen skal IKKE tilknyttes interaktivt, der er koordinater i den, sa den finder selv pa
plads.
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Drapere raster refererence over terraenet

Nu skal vi have raster billedet lagt ned over terreen modellen.

4. Veelg task: Visualization

Tasks 1x

[;g‘. Tasks - ]
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‘\2 Drawing

[d Drawing Composition

& surface Modeling

b
wd
A . ’
& Solids Modeling [~
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@ Mesh Modeling Lol
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@ Feature Modeling
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z i E;.

—

=

w

H Animation e

5. Valg A+1 - Define materials
6. Veelg Palette > Open i materials dialogboksen

I} Material Editor (Basic Mode)

Table | Palette | Material Edit] Settings

A [y e2-[~-

> :E_i'..il
Matesial | |

Generate Preview
Local Materials 3
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Drapere raster refererence over terraenet

7. Find paletten: dcdrape.pal

Open Palette

| Cument Workspace | QU

stonedgravel pal [Bentley_Materals. donlib) ]

water pal [Bentley_Matedalzs dgniib]

Widget pal [Bertley_Materials.dgnlib]

wood pal [Bentley_Materials dgniib]

automobile pal

Bricl pal

Concrete pal

Fabrics pal

Finishes pal

Floors pal

Glass pal

Interiors pal

Landscapes pal ™
I | &

8. Klik pa Assign material og klik dernaest pa terraen modellen

1| Material Editor (Basic Mode)

Table Palette Materizl Edit Setting
i =1 -
N A S % alyelp-e
: 01_temaen P .e Assign Material v|
E|-E_7 dedrape Materal: [dcdrape w ‘
=3 drape | [] Constrain efficiency to 100%
@~ Coor8 T ir]patem &1~
Dak Brght
Dull Shiny
Opanue Clear

[] Reflective [ Metalic

0O Siee:
Mode: | Luxclogy R
Display: | Example b
Refresh: | Automatic e

L CTRE T

& Preview

Tip: Ndr du har tilknyttet materialet til terreen modellen, sG kan du se det i materiale Editioren
ved at der er lille plus ved siden af materiale navnet. dcdrape.

= 01 _temzen
= @ dcdape
- v
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En lille modellerings gvelse

Nu er du igen klar til at fa vist resultatet

1. Luk alle dialogboksene du har abent sa du kan se modellen.

2. Valg Smooth under Display Styles

= view 1, Composite

e AR QO M A
Filled Hidden Line

Hidden Line

Tlustration

Tlustration With Shadows

Monochrome

T s L R e

Smooth
EMO0TN WIth SNadows

Transparent
Transparent with Shadows

2= e o e

Wireframe

(D)
-
=

W Open Display Style Dialog...

3. Rotér modellen rundt og tjek resultatet.
4. Velg Wireframe under display Styles for at komme tilbage til “norma

|II

visning.

Og tak til Jette Voigt og Vejdirektoratet der venligst har Iant os lidt data, sa vi kunne
lave denne gvelse.

En lille modellerings gvelse

I denne lille gvelse vil prgve nogle af surface vaerktgjerne og solids,sa | far en fornemmelse
af hvor relativt simpelt det kan vaere at lave 3D modeller.

1. Abn filen 3D model.dgn
Fgrst skal vi lave 2 runde rgr, der fglger de 2 linier der er pd modellen.

2. Velg Task: Solids modeling
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En lille modellerings avelse

[2. Tasks - ]

AR rrErTS

A Example Standards

‘ Town Task Example

'\E Drawing

[J Drawing Composition

[={ Solids Modeling

QN A~
OxRPEHOO
LQEAPO®
@O

2 RFPRAR
CHNDDDH B
BH2H®
SN Se
SE L XA
LA

& surface Modeling B

v

=

e

I=

(7]

=]

3. Tast: R+3, Solids by Extrusion along
a. Seaet flueben ud for Circular
b. Seetinside radius = 150
¢. og Outside radius = 250

% Solid by Extrusion Along

Alignment: | Nommal |+

[] Scale: [ 1.0000
[] Spin: [0.0000
[] Lock Profile Rotation

Girculsr Inside Radius: 150.0000

Qmsi;_i_u_e Radius: | 250.0000

d. Klik pa den bla linie. Og accepter

4. Indstillingerne a&ndres til:
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En lille modellerings gvelse

a. inside radius =300
b. og Outside radius = 350
c. Klik pa den rgde linie og accepter.

Du har nu lavet 2 stk. rgr og for at undersgge dem naermere, der hvor de skaerer hinanden, skal vi
lave et clip volume.

5. Veelg Clip volume, f;i.

¥ Place Fitted Section |Z||:E|

[[] Create Cynamic View

Klik pa view’et.

6. Du har nu en kasse pa skaermen, prgv at tage fat i den grgnne pi log traek den frem og tilbage, se
at snittet sendrer sig.

Prgv at fa den til at snitte hvor de 2 rgr skeerer igennem hinanden.
Det ser vist ud til at for at der kan Igbe noget igennem rgrene, skal vi trimme samlingen.

7. Abn et andet view, og brug evt. Shift og hjulet til at rotere rundt, eller brug View Rotate til at fa
en standard rotation (Top: XY, Front: XZ, Right: YZ)
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En lille modellerings avelse

AL == A
i

Rotate View

1=

Top Yiew
Front View
Right View

,__
LS B S S )

Isometric View

Bottom View

Back view

Left View
Right-Isometric View

ad
[ = == LN R [ ]

= Open as ToolBox

8. Vealg T+0, Trim Solids

Trim 1st Solid
[] Trm 2nd Solid

[] Bip 1st

a. Klik fgrst pa det bla rgr, dernaest det rgde og accepter 2 gange.
Vi satte fluebenet ud for copy 1st, for at kopiere det bla rgr, uden fluebenet ville vi have

trimmet en del af rgret veek. Og vi trimmer kun den ene, ellers kan vi ikke trimme den anden
del bagefter.

9. Velg det ene bla rgr, og skift farve pa det - sa kan vi bedre se forskel.

10. Trim igen, denne gang uden copy
T+0, trim Solids

Trim 1st Solid
Trim 2nd Solid

[] Hip 1st [] Flip 2nd

[}
a. Klik pa de 2 (hele) rgr i valgfri reekkefglge.

[] Copy Znd

Det ene rgr skal ende ud i en tragt, og jeg har lavet en lille firkant der angiver bundpladen pa tragten.
(den grgnne firkant). Lad os prgve at lave en tragt — her er det en cirkel der ender som en firkant.
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En lille modellerings gvelse

Tragt

Velg tast: Surface Modeling.

i [z. Tasks -

| % . P 40 B i

1| A Example Standards

| ‘ Town Task Example

7 [ Drawing Compaosition

@
il
1§ Drawing £
il
v

é’f Solids Modeling

§¥ Jonn/ 2

WA R BB
ORSEQO
LRSI A A=l 4
178 e
EHTBYHOL
i3 &
SomBToL®
&e
&AGHEHBXG
13ROk
10 &F

192 8,S,6%

119 &%

] @ Mesh Modeling 2

m

o

p=3

(2]

o

Tast: A+5, Loft rectangle to circle
3

¥ Loft Rectangle to Ci... |:|

Points {(AccuDraw) v
Orthogonal
[] Top Radius: | 250.0000

[] Base Length: &
[] Base Width: | -
[] Height: 121.2715
a. Snap/klik pd det ene hjgrne af den grgnne firkant (1)
b. Klik pa et andet hjgrne for at angive den ene side af firkanten. (2)
c. Tast: T (AccuDraw shortcut for top rotation)
d. Angiv bredden af firkanten. (3)
e. Angiv hgjden af tragten, i centeret af rgr-enden (4)
f. Og sidst angiv radius pa cirklen, ved at snappe til rgrets ydrekant.
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En lille modellerings avelse

Bygningen omkring

Nu har vi lidt indenfor, og nu skal vi sa have et par vaegge bygget om omkring rgrene.

11. Teend for Level’et Veegge
Shapen der kommer frem her, skal bruges til at lave vaegge og gulv med.

12. Veelg: Task: Solids Modeling
Tast: R+1, Solid by extrusion

4 Solid by Extrus... [= ||1|[X]

Crthogonal

Distance: 7000.0000
1

X Scale: | 1.000000

¥ Scale: | 1.000000 _In

Spin Angle:
[ Use Active Attributes
[ Keep Criginal
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En lille modellerings gvelse

a. Seet flueben ud for Distance, og tast 7000
Klik pa shapen og hold musen opad og klik
c. Accepter

Og du har nu lavet en solid kasse der er 4m hgj, og vi skal nu lave gulvet med det samme
for vi skaerer hul i kassen for at fa veegge.

13. Fortseet | veerktgjet eller tast: R+1, Solid by extrusion

¥ Solid by Extrus...[= ||0/[X]
]

Distance: 100.0000
[] Both Directions
£ 5Scale: | 1.000000 [

Y Scale: | 1.000000 j

Spin Angle: | 0.0000
[] Use Active Attributes
[] Keep Criginal

Seet flueben ud for Distance, og tast 100

Klik pa den solide kassen og klik pa bunden sa den highlighter (drej evt. modellen vha.
shift og hjulet) og hold musen nedad og klik
c. Accepter

14. Tast: T+5, Shell solid

§ sheliSolid  [=]0[[X]
Shell Thickness:

a. Indstil Shell Thickness til 200mm

b. Klik pa den store kasse for at veelge den solide
C

d

Klik pa toppen af kassen for at fortzelle at det er den flade der skal udhules
Accepter

Tip: her kunne man ogsd have valgt veeg-veerktgjet eller lavet profilet far det blev extruderet.
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En lille modellerings avelse

Tag

Der skal ogsa et lille tag pa vores hus, og her skal vi ind og lave en surface hvor vi
seaetter godstykkelse pa bagefter.

1. Tend forLevel'et Tag og gar level’et aktivt.

der kommer 2 profiler frem, de angiver taget’s ender, og der skal laves en flade imellem dem.
Det bliver et sjovt tag — ikke © - men nok ikke s& praktisk...

2. Veelg Task: Surface modeling
3. Tast: A+l loft surface

% Loft Surface

gl

Mating Surface Continuity

Start Continuity: | Posttion v
End Continuity: | Position w
[]iForce Start Poirt at Selection Point:
[] Close Loft

[] Seamented Loft

[] Keep Profiles

a. klik pa de 2 profiler og accepter

Det naeste vi skal ggre er at skaere vaeggene til, sa de passer til det underlige tag.

4. Tast: S+ 1, for at vaelge Trim Surface.

¥ Trim Surfaces |:||: fz|

H e
[] Trim 2nd Suface

] Rip 1st
[] Copy 1st
[] Convert to B-spline Surface

a. Seaet flueben ud for Trim 1st
b. klik pa den nederste del af vaeggen
c. klik pa taget
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Dynamic view og generering af sheet

d. Accepter

Det sidste vi skal gore er at give taget en tykkelse.

5. Tast: G+2+4 for at vaelge: Solid by Thicken surface

§ Solid by Thicken Surf... [= ][]

Thickness:
[] Ezce Cnly

[] Full Dyniamics

[] Keep Original

Seet fluebenet ud for Full Dynamics
Indstill Thickness til 75

Klik pa taget

Hold musen opad

® o 0 T o

Accepter

Roter modellen rundt, prgv at skifte display style og se pa det du har lavet.

Dynamic view og generering af sheet

Fa vist din 3D model i 2D pa et stykke papir.

1. Veelg Clip Volume, Place Fitted Section

% Place Fitted Section |Z|i: E|
SO
e 7

Display Clip Element

a. VelgYZplan
b. Seet flueben ud for Display Clip Element
c. Seet flueben ud for Create Dynamic View
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Vil du vide mere?

d. Klik pa view’et

2. Create Dynamic view dialogboksen dukker op, indstil den som vist nedenfor.

Create Dynamic View

Mame: | Snit

Create Saved View

Niew Type: | Section View

w

[] Create Drawing

Create Shest

A [Full Size 1=1
kb

Seed Model: | SheetDrawingcomp.dgn, A3

O Fenare |

[] Make Sheet Coincident
Open Model

A 1100 v

Lo |

Cancel

J

Vil du vide mere?

Den 3. februar 2010 i Allergd og den 26. Maj 2010 som fjernundervisning, holder vi
en fokusdag om MicroStation V8i. Pa netop disse to datoer vil emnet vaere "Kom i
gang med MicroStation 3D”, og vi vil her laere mere om AccuDraw i 3D og se pa
nogle af alle de muligheder der er nar man skal i gang med at modellere i 3D.

Lyder det speendende, sa brug en dag pa MicroStation og kom i gang med 3D
sammen med Bentley. Husk vi tilbyder ogsa kundetilpassede kurser.

Kontakt Tine Lai Andersen via email: tine.lai@bentley.com
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